S12-A2
INOVACIE

POZNAMKY PRE INSTRUKTOROV

ULOHY

Ciefom hry je ukazat dve zakladné stratégie:
- Stratégia utajovania vedomosti
- Stratégia poskytovania vedomosti

TIPY A INSTRUKCIE AKO DOSIAHNUT CIEL CVICENIA

1. Vysvetlenie hry

Kazdy u€astnik ma moznost vybrat’ si jednu z dvoch moznosti podla tabulky 1.

- Moznost ,A” Utajovat
- Moznost B Poskytovat

Ziadny Ggastnik nevie, kto je jeho spoluhraé.

Bodovy zisk je podla tabulky 1 a mézu vzniknut 4 varianty:

M

- Ak vyberiem ,Ja“ moznost ,A* a mdj ,Spoluhrac“ moznost ,A“ ziskam 0 bodov.

M

- Ak vyberiem ,Ja“ moznost ,A“ a mdj ,Spoluhrac“ moznost ,B* ziskam 3 body.

M

- Ak vyberiem ,Ja“ moznost ,B“ a mdj ,Spoluhra¢“ moznost ,A“ stratim 1 bod.

M

- Ak vyberiem ,Ja“ mozZnost ,B* a mdj ,Spoluhrac“ moznost ,B* ziskam 1 bod.

Spoluhraé
LA Utajovat ,B“ Poskytovat
Ja LA* Utajovat 0 3
,B"“ Poskytovat -1 1

Tabulka 1: M6j bodovy zisk pri vybere jednotlivych variant

V tabulke 2 je bodovy zisk spoluhraca pre jednotlivé varianty

Spoluhrac
LA Utajovat ,B“ Poskytovat
Ja LA Utajovat 0 -1
,B" Poskytovat 3 1

Tabulka 2: Spoluhraéov bodovy zisk pri vybere jednotlivych variant

Tabulka 3 je spojenim tabulky 1 a tabulky 2 a predstavuje mdj aj spoluhracov bodovy zisk

pri vybere jednotlivych variant:
- Ak vyberiem ,Ja“ moznost ,A* a mdj ,Spoluhrac®
a spoluhrac ziska 0 bodov.

M

moznost ,A“ ja ziskam 0 bodov

- Ak vyberiem ,Ja“ moznost ,A“ a mdj ,Spoluhrac“ moznost ,B“ ja ziskam 3 body

a spoluhrag strati 1 bod.

M

- Ak vyberiem ,Ja“ moznost ,B* a mdj ,Spoluhra¢“ moznost ,A“ ja stratim 1 bod

a spoluhrac ziska 3 body.

M

- Ak vyberiem ,Ja“ moznost ,B* a méj ,Spoluhrac“ moznost ,B* ja ziskam 1 bod

a spoluhrac ziska 1 bod.
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Spoluhraé
LA" Utajovat ,B* Poskytovat
Ja LA“ Utajovat 0/0 3/-1
,B" Poskytovat -1/3 1/1

Taburlka 3: M6j a spoluhraéov bodovy zisk pri vybere jednotlivych variant
2. Hra

Kazdy ucastnik si ma vybrat, sam bez spoluprace, stratégiu ,A", alebo ,B", tuto oznacit.
Ucastnici hry odovzdaju svoju volbu (odpori¢ame anonymne)

3. Vyhodnotenie hry

Prednasajuci moze ukazat nasledujuce vysledky:
Realny svet

Utajovanie vedomosti — 70%

Poskytovanie vedomosti — 30%

Studenti Yale

Utajovanie vedomosti — 238

Poskytovanie vedomosti — 36

a potom spocitat’ vysledky ucastnikov.

Mb6Zeme predpokladat, Zze ucastnici si napriek vacSiemu zisku pri spolupraci vyberu
moznost utajovat, aby sa nevystavili riziku straty -1.

Je vhodné vysvetlit, Ze sa jedna o nerealny pripad, kedy sa ucastnici nemohli dohodnut na
stratégii.

Zdroj: oyc.yale.edu, Open Yale courses

PODMIENKY PRE USKUTOCNENIE CVICENIA

- Pocet ucastnikov: neobmedzeny
- Potrebny ¢as: 15 minut + diskusia

- Potrebné pomdcky: nastenka, hnedy baliaci papier, prezentatné pomécky
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